NI A COLORI * *

~ GIOCARE CON LA LUNA
| Une sera, prima di andare a dormire,

Monica guardo fuori dalla finestra

e vide la luna.

“\Jorrei giocare con lei” penso.

E allungd una mano per afferrarla.
Ma, per quanti sforzi facesse, non

riusciva a raggiungerla.
— Papa — chiese Monica — mi prendi
la luna, per tavore?

| papa si procuro una lunghissima scala

e la trasporto fino a un'altissima montagna.
Mise la scala e sali uno a uno tutti i gradini. &
E alla fine raggiunse la luna,

ma era troppo grande. d
Notte dopo notte la luna si

rimpiccioli sempre di piu.

Quando fu della grandezza
giusta il papa la prese con se.
Scese i tantissimi gradini della
lunghissima scala e...

(PARLO )

Se potessi giocare con la luna, che cosa faresti?
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— Ecco a te la luna, bambina mia.
Monica giocd con la luna, che perd

diventava sempre piu piccola e
alla fine spari

spicchio di luna riapparire in cielo.

di piu.

'COMPRENDO )

Collega i pezzi e ricostruisci le frasi.

W T

Poi una notte Monica vide un sottile

. I
E ogni notte la luna cresceva un po

Eric Carle, Papa, mi prendi la luna, per favore?, La Margherita

. ~ [“ —————————————————
Monica chiede al papa - una IunghISSIma scala. l

| di prenderle

am
BE— @ e LT

s |a Iuna piano piano spansce_J

|l papa si procura

e

L i - = —

| papa non riesce @ orendere e —
la luna perche - e troppo. gran e,

| 1A | ica, ma
|l papa porta la luna @ Monica,

|

- S ——_ =

' la luna.

Ml

=

- _—_-—-"-ll.-_ﬂ'\-n.ﬂl'-"'r
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GRAMMATICA

| NOMI

P Leggi le parole e collegale ai disegni.

=2

per

rcane

nella

I e L L O S T e

P Hai collegato tutte le parole? Si NO
Quante ne hai collegate?

-----------------------------------------------------------

Le parole che hai collegato ai disegni sono nomi
e servono per rappresentare persone (bambino),
animali (cane) e cose (casa).

» Leggi i nomi scritti sotto e scrivili nella tabella
al posto giusto.

mela ® gatto ® mamma ® albero ® bicchiere
tigre ® vigile ® maestra ® orso

e e S e T——

r'—'ﬁ-' - T T i s o
- Nomi di persona Nomi di animale Nomi di
e —— ’ I —— — . L - l = i f
|
i
||
i — e — L iTARRARERSMRSSRastessaNNasEennnad e paansene i AaARa e AN
h - —
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NUMERI FINO A 20 NUMERI

ESERCIZ] INTEHATTIVI
Da 0 a 2¢- addizioni sulla lineg ”

- "I-..‘III ‘}! -
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NUMERI FINO A 20

' SOTTRAZIONI ENTRO IL 20

B IN OGNI VAGONE FORMA IL NUMERO 10.

» COMPLETA LE SOTTRAZIONI. SEGUI L'ESEMPIO.

fan :
-

o
o @

I

=iy

I

(EEE R R RN
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181 ->113|3118/3 110> 15 —> 12 j—>' 20 ——> 19|

P . . : .
05‘;[[??5[7 1 Numeri » UNITA 7 Le addizioni e le sottrazioni fino a 20
SRRy _f*?urf? >uccessiont numeriche. * CC Competenza matematica (utilizzare schemi Py

2 RD Matematica (relazioni).
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'ntazio

| [ W ——
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NOME R ————— -

- _-'__.'tlF;-l‘- - T

3 e e M

' DENTRO, FUORI, SUL CONFINE

Disegna secondo le indicazioni. Osserva l'esempio.

Foan=
Ec— i = — -
.T___-l"'- 1... Jaa]
e

2
s
i
0
@,

£

=7
z/

1)
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PNUIYIE. ocoerrniree R

ALl SU UN FOGLIO, DAL PIU PICCOLQ

1 RITAGLIA | PALLONIE INCOLL
AL PIU GRANDE.

e -:--r=a-=-=-=-¢-‘ i 4% 4 !r”iei

Te
@)

|
' . | ‘ I
oLl |
] '
| D D I j
PERCORSO 3 Mi j . ]
OdA Stabilire mlasrt“rfhfgwmrt? 1 Canrontare € Misu J
i L s = dZ10Ne :Uf'd- . rdre
\Prenaere iffrnt"a?u_'fw.f-,m con |; i iU F[{‘—‘menh C
3 Misura e ; g0 iy C Competenza N campo scientifs logico
TRl Stumenti), « @ rpy o 0 scientinco e tecnotoy*
. . L ™ n (\.If_1r"\.r\-=-n
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