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MILLI E MAX |

Milli & una strega gentile € Slr]:\plzt:;aa- Si: E
fare quasi tutto, M4 quando 1a ! |eg

«i confonde. Il suo gatto Max p€

ne lo stesso. |

l\./JLerOgl;eiot;:o Milli cerca nel libro degli
. cantesimi una formula pér far
splendere i Sole. | | .
Milli pronuncia le parole magiche e agita ‘
la bacchetta, ma... inizia a piovere!

Milli piange e butta la bacchetta
magica in una pozzanghera.

Max ripesca la bacchetta e appena
dice: “"MIAQ" smette di piovere.

Jan Fearnley, La strega pasticciona, Mondadori
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Inserisci le parole al posto giusto.

bene * magie ® simpatica ® Max

Milli & una Strega e Ml B 5
si confonde quando fa le . 1
Milli ha un gatto che si chiama .. 4

che le vUole e
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Anche tu puoi fare delle magie: aggiungi o togli
Una lettera e trasforma le parole. Segui gli esempl.

“@ra+t= _carta . ... Mago-—m= . age
g0 = OT0 = b = e
-ane +r = porto — p =
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| | - . T te nel eth [

- POslituire una parola o un’espressione con una di Sig e
R — = B
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e CLASSE ... DATA

oPERAZIONI IN TABELLA

g Scrivi in ognl casella della tabella loperazione che si forma

e il risultato. Osserva gli esempl.

F| 4 8 .

= — 12 — = 12_‘ '-:I
o rrasT8s | |gpfl2=8=12-9-

< w1 ® — | |

5 54 4= I 20 20-3= S

------
_________________
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Completa le tabelle con i risultati delle operazioni.
Osserva gli esempi.
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‘ umer » UNITA 71 .
OdA Esequire Operazioni sy tabe[?eagdal:pnﬂm
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(utiliz - j
x Zare schemi e rappresentarinn: d -
LU 1] ﬁxar':[:, t‘DDj‘I

WS &

e le Sottrazioni fino a 20

eéntra . ‘
ta. ;Cﬂtunjpetenza matematica
& RD Matematica (relazioni).
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1 Colora ogn

i regione con tinte diverse.
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REGIONI A PUNTINI

o

%

2 Colora solo le regioni con il puntino. Che cosa appare?

PERCO o ;
RSO 2 Spazio e figure « UNITA 11 percorsi e le figure _
®T€ regione interna, esterna, confine. * CC Competenza matematica
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2> RD Arte e immagine.
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IN ORDINE CON LE FRECCE

oRDINA CON LE FRECCE LE VELE, DALLA PIU ALTA ALLA PIU BASSA.
b GsERVA LESEMPIO.

4/\
2

D O—®

2 ORDINA CON LE FRECCE LE TAVOLE, DALLA PIU CORTA ALLA PIU LUNGA.
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PERCQ
RSO 3 -
11¢ - 2 . -.’-‘A:H.
Pd“ Yare rli: Misure » UNITA 1 Confrontare e misurare * antifico e tecnologico |
) | -- Ina rel 1\ Z10Ne rj-'r”fji”p tra [Ji"LJ p[pn”._ar}ti_ cc [[]mF}E'tf?ﬁ?a n CﬂmDﬂ sCie
NeSHIChe22a ran 12 miciira a & cuni etramanti) o @ RD Scienze.
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eGNARE E SCRIVERE

2 LEGGI | CARTELLINJ

£ DISEGNA GLI ELEMENT,
| k
i R ]
 ANIMAL

RELAZIONI, DATI
E PREVISIONI
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